
 
Regulamin Zajęć warsztatowych w ramach Hack4change 2023 w Słupskim Inkubatorze Technologicznym. 

 

 

1. Organizatorem zajęć z robotyki oraz Life Plan Academy, a także Administratorem danych osobowych jest 

Fundacja CODE:ME, NIP 5842749072, REGON: 364259670, tel: +48 537 492 774, adres e-mail: 

kontakt@codeme.pl 

2. Warsztaty dla dzieci i młodzieży prowadzone są 27 maja (sobota), na terenie Słupskiego Inkubatora 

Technologicznego ul. Portowa 13 w Słupsku, w formie 1,5 i 2 godzinnych zajęć. 

3. Szczegóły warsztatów dotyczące ram programowych, dostępne są na stronie internetowej 

https://app.evenea.pl/event/hack4change2023slupskwarsztaty/ 

4. Warsztaty dla dzieci i młodzieży są bezpłatne. Uczestniczyć w nich mogą dzieci w wieku 7 – 10 lat (zajęcia z 

robotyki) oraz dzieci 12-16 lat (Life Plan Academy) Opiekunowie nie uczestniczą w  zajęciach, ale mogą 

poczekac na dzieci na terenie SIT. Odpowiedzialność za uczestnika warsztatów podczas jego drogi na, oraz 

powrotu z warsztatów ponoszą opiekunowie prawni. 

5. Pełne uczestnictwo w warsztatach możliwe jest po spełnieniu następujących warunków: 

○ wypełnieniu i wysłaniu przez rodzica (prawnego opiekuna) elektronicznego formularza 

zgłoszeniowego znajdującego się na stronie internetowej 

https://app.evenea.pl/event/hack4change2023slupskwarsztaty/ 

○ wypełnienia przez opiekuna prawnego pisemnej zgody na uczestnictwo dziecka w  warsztatach 

oraz oświadczenia o zapoznaniu się i zaakceptowaniu niniejszego regulaminu, przesłane drogą 

mailową, lub pisemnie dostarczone osobiście w dniu warsztatów i przekazanie organizatorom. 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania zajęć warsztatowych, w uzasadnionych i  wyjątkowych 

przypadkach, koniecznie informując rodziców/opiekunów o tym fakcie drogą e-mailową i/lub telefoniczną. 

Ponadto organizator zobowiązuje się do podania nowego terminu zastępczych zajęć warsztatowych. 

7. Fundacja CODE:ME ma prawo do wykorzystywania prowadzonej podczas zajęć dokumentacji fotograficznej 

na swoich stronach internetowych oraz w materiałach reklamowych w celu promocji swojej działalności. 

Dlatego też, jeśli nie wyrażają Państwo zgody na rozpowszechnianie wizerunku dziecka prosimy o wyrażenie 

swojej decyzji w oświadczeniu pisemnym (udostępnianym podczas spotkania organizacyjnego) lub  wysłanie 

jej na adres: kontakt@codeme.pl. Wypełnienie oświadczenia jest dobrowolne. 

8. W przypadku zaistnienia szkody lub straty wynikającej z niewłaściwego użytkowania, zniszczenia lub 

uszkodzenia urządzeń elektronicznych lub jakiegokolwiek z urządzeń multimedialnych i  sprzętu 

wykorzystywanego podczas zajęć, przez uczestnika warsztatów, Organizator ma prawo zażądać od 

rodzica/opiekuna prawnego pokrycia poniesionych w związku z tym kosztów zgodnie z aktualną ceną 

rynkową uszkodzonego elementu/sprzętu. Na miejscu zdarzenia sporządzony zostaje protokół uszkodzenia 

z pełną informacją na temat zaistniałej szkody/straty wraz z pełną informacją o całym zdarzeniu i jego 

uczestnikach. 
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