Regulamin oraz Polityka PrywatnoSci

I Postanowienia ogdlne

1.

2.

Niniejszy Regulamin (zwany dalej ,,Regulaminem”) okresla zasady i warunki
wydarzenia typu hackathon pt. Hack@Nat (zwany dalej ,,Hackathonem”).
Organizatorem Hackathonu jest National Westminster Bank Plc Spoétka Akcyjna
Oddzial w Polsce z siedzibg w Warszawie (adres: ul. 1 Sierpnia 8A, 02-134,
Warszawa) wpisany do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000677815, VAT
(NIP) PL1070038385, z ktérym mozna si¢ skontaktowa¢ pod adresem email
marta.lapinska@rbs.com zwany dalej ,,Organizatorem”.

II Termin i miejsce

1.

HACK@NAT odbywaé si¢ bedzie w trybie zdalnym w okresie 11.05.2020 —
26.06.2020 za pomocg $rodkéw porozumiewania si¢ na odlegtos¢. W przypadku
wydarzen organizowanych przez Organizatora, wybor $rodkéw nalezy do
Organizatora. Wydarzenie bedzie podzielone na pie¢ etapow.

Celem HACK@NAT jest wykonanie przez UczestnikOw wersji demonstracyjnej
rozwigzania, adresujgcego zgtoszone przez organizatora potrzeby biznesowe wedtug
etapOw zaproponowanych przez Organizatora.

W trakcie HACK@NAT zostang przeprowadzone konkursy na rozwigzanie
przedstawionych zagadnien problemowych (zwane dalej Konkursem lub
Konkursami).

4. Ogtloszenie wynikow Konkurséw nastgpi 26.06.2020 r. na zakonczenie HACK@NAT.

III Definicje

Na potrzeby niniejszego Regulaminu ponizszym pojeciom przypisuje si¢ nastepujace
znaczenie:

1.

Uczestnik — pelnoletnia osoba uprawniona do udzialu w Hackathonie. Uczestnikiem
hackathonu jest osoba, ktora wypetnita formularz zgtoszeniowy, ktory nastepnie zostat
pozytywnie zweryfikowany i podjeta wyzwanie HACK@NAT. Organizator
dopuszcza rowniez udzial pracownikéw podmiotdéw z grupy RBS (The Royal Bank of
Scotland Group Plc) w charakterze Obserwatoréw lub Mentoréw HACK@NAT oraz
gosci spoza podmiotéw z grupy RBS (The Royal Bank of Scotland Group Plc) w
charakterze Mentorow wspierajacych HACK@NAT.

Program - ustalony przez Organizatora szczegélowy plan HACK@NAT,
udostepniony dla uczestnikow.

Platforma — strona internetowa dostgpna pod adresem elektronicznym evenea.pl,
na ktérej zostanie zamieszczony formularz zgloszeniowy. Platforma jest oferowana
w ramach serwisu internetowego Evenea prowadzonego przez Event Labs sp. z o.0.
z siedzibg w Warszawie.



Operator — firma, ktéra wspiera sprawny przebieg HACK@NAT zgodnie
z Regulaminem. Operatorem HACK@NAT jest Rebels Valley Sp. z o0.0. z siedzibg
przy ul. Chmielnej 2/31, 00-020 w Warszawie, o numerze NIP: 5222962340, KRS:
0000366597

Obserwator — Organizator dopuszcza réwniez udzial pracownikéw podmiotéw z
Grupy RBS (The Royal Bank of Scotland Group Plc) w charakterze obserwatorow
HACK@NAT. . Postanowienia niniejszego Regulaminu odnoszace si¢ do
Uczestnikdw w zakresie przebiegu Hackathonu oraz Polityki Prywatnosci stosuje si¢
odpowiednio do Obserwatorow.

Mentor - Organizator dopuszcza roéwniez udziat mentoréw spoza podmiotéw z Grupy
RBS (The Royal Bank of Scotland Group Plc) w charakterze doradcéw Hackatonu.
Postanowienia niniejszego Regulaminu odnoszace si¢ do UczestnikOw w zakresie
przebiegu Hackathonu oraz Polityki Prywatno$ci stosuje si¢ odpowiednio do
Mentoréw. Przy czym Organizator opublikuje wizerunek oraz notatke bio Mentora
przed rozpoczgciem HACK@NAT.

Entrepreneurial Development Academy (EDA) — zespét Grupy RBS (The Royal
Bank of Scotland Group PIc) odpowiedzialny za agend¢ edukacyjng w zakresie
promowania przedsi¢biorczosci w Grupie RBS (The Royal Bank of Scotland Group
Plc) 1 na rynku zewnetrznym.

IV Udziat w HACK@NAT w charakterze Uczestnika - Zgloszenie

1.

2.

Uczestnikami HACK@NAT moga by¢ pelnoletnie osoby fizyczne posiadajace peing
zdolnos¢ do czynnosci prawnych (zwane dalej Uczestnikami).

Na potrzeby HACK@NAR oraz zadan konkursowych Uczestnicy tworza Zespoly.
Jedna osoba moze by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu. Zespoty moga liczy¢ od 3 do
8 0sob.

Uczestnicy zobowigzani sg zachowywac si¢ w sposOb niezagrazajacy bezpieczenstwu
innych osob, a w szczegdlnosci przestrzega¢ postanowien i Regulaminu Hackathonu.
Uczestnicy zobowigzani sg chroni¢ informacje otrzymane od Organizatora z nalezytg
staranno$cia w zakresie ich przechowywania i1 przesylania, a takze usung¢ po
zakonczeniu HACK@NAT.

W ramach organizacji Hackathonu nie wykluczamy, ze dane uczestnika beda
przesytane rowniez poza UE z zapewnieniem odpowiednich zabezpieczen, co wynika
z zasad funkcjonowania narzedzi do pracy w trybie zdalnym, np. ZOOM.

Uczestnicy bedacy pracownikami grupy RBS zobowigzani s3 do zachowania
poufnosci w stosunku do udzielania informacji o grupie RBS zgodnie z politykami
obowigzujacymi w grupie RBS.

V Zgloszenie do udzialu W HACK@NAT oraz etap Preselekcji uczestnikow:

1.

2.

Warunkiem umozliwiajacym wzigcie udziatu w HACK@NAT jest zgloszenie si¢
poprzez prawidlowe wypelnienie formularza zgloszeniowego, znajdujacego si¢ na
Platformie.

Formularz zgloszeniowy dostgpny jest od godziny 15:00 w dniu 28 kwietnia 2020, do
godziny 15:00 w dniu 07 maja 2020 r.



3. Zgloszenia na HACK@NAT s3 spersonalizowane. Oznacza to, ze podczas sktadania
zamoOwienia nalezy obowiazkowo poda¢ imig¢, nazwisko, adres e-mail kazdego
Uczestnika, opcjonalnie numer telefonu oraz doswiadczenie profesjonalne.

4. Kazdy uczestnik musi zglosi¢ si¢ indywidualnie. Organizatorzy nie przewiduja
mozliwosci grupowego zgloszenia zespotdw przez jedng osobe.

5. W formularzu zgtoszeniowym Uczestnika dostgpnym na Platformie Uczestnik podaje
nastepujace dane: imi¢ i nazwisko; adres e-mail uzytkownika oraz nr telefonu,
doswiadczenie profesjonalne i1 uzasadnienie dlaczego chcialby wzig¢ udziat w
HACK@NAT.

6. Przewidziane sa dwa typy zgloszeh do HACK@NAT dla Uczestnikow. Jedna dla
Team Lideréw, ktorzy zglaszaja koncepcje rozwigzania, druga dla oséb, ktére chcg
by¢ czlonkiem czyjegos zespotu (np. programisci, osoby z wiedzg biznesow3).

7. Organizator przewiduje rowniez udziat Obserwatoréw oraz Mentorow.

8. Przed wyslaniem formularza zgtoszeniowego Uczestnik zobowigzany jest zapoznac
si¢ 1 zaakceptowac tres¢ Regulaminu, zawierajacy Polityke Prywatnosci. Poprzez
przestanie  Organizatorowi  uzupelnionego  formularza  Uczestnik  sklada
Organizatorowi ofert¢ zawarcia umowy o udziat w Hackathonie.

9. Tres¢ wyzwan biznesowych bedacych przedmiotem Hackathonu bedzie dost¢gpna na
portalu Facebook oraz Platformie, gdzie dostgpny jest formularz zgloszeniowy.

10. Wystanie zgloszenia nie jest rOwnoznaczne z dopuszczeniem do HACK@NAT .

11. Za zgloszenie uznaje si¢ otrzymanie przez Uczestnika emaila potwierdzajacego
przyjecie 1 zatwierdzenie przez zespol prowadzacy HACK@NAT , formularza
zgloszeniowego.

12. Formularz nalezy wypetni¢ w jezyku polskim lub angielskim.

13. Organizator zastrzega sobie uznaniowe prawo do wyboru uczestnikOw oraz zastrzega
sobie prawo do oceny merytorycznej zgloszen 1 przeprowadzenia preselekcji
kandydatéw.

14. Formg akceptacji zgtoszenia do udziatlu w HACK@NAT jest potwierdzenie w formie
emaila, przestanego w terminie do dwo6ch dni roboczych po wystaniu formularza
zgloszeniowego za posrednictwem Platformy.

15. Operator wydarzenia posredniczy w budowaniu zespoléw na podstawie informacji
1 preferencji zamieszczonych w formularzu zgloszeniowym.

VI Przebieg HACK@NAT

1. Warunkiem dopuszczenia do HACK@NAT jest:
® Przeslanie formularza zgtoszeniowego oraz jego akceptacja przez Organizatora
na zasadach okreslonych w Regulaminie,
® Potwierdzenie zapoznania si¢ z trescia Regulaminu, w tym Polityka
Prywatnosci oraz ich akceptacja.

2. W przypadku rozwigzania wszystkich zadan konkursowych przed uptywem
przewidzianego czasu lub z innych waznych powodéw, HACK@NAT decyzjg
Organizatora moze ulec skroceniu. Uczestnicy nie mogg dochodzi¢ roszczen z tego
powodu.



VII Konkursy

1.

het

W ramach HACK@NAT przeprowadzone zostang niezalezne od siebie Konkursy w
kazdej z ogloszonych kategorii tematycznych. Konkurs jest rywalizacja, ktorej
przedmiotem jest przedstawienie rozwigzania, ktére w najlepszy sposob, wedtug
opinii Jury adresuje postawione przez Organizatora wyzwanie biznesowe. Ocenie
beda podlega¢ prezentacje - rozwigzania przedstawione w formie 10-minutowego
pitchu (prezentacji), opracowanego w jezyku angielskim.

Nagroda Hackathonu jest mozliwo$¢ rozpoczecia rozméw wdrozeniowych
w przedmiocie wygranego rozwigzania z Organizatorem, mozliwo$¢ zaprezentowania
wygranego rozwigzania w globalnej komunikacji Organizatora na rzecz innych
podmiotéw powiazanych z Organizatorem, w tym z podmiotdw z Grupy RBS (The
Royal Bank of Scotland Group PlIc) oraz dyplom.

Lista Konkurséw 1 kategorii tematycznych dostgpna jest na Platformie.

Kazdy Konkurs rozpoczyna si¢ przedstawieniem przez Organizatora lub osobe przez
niego wyznaczong wyzwania biznesowego w kazdej z kategorii tematycznych,
wczesniej przedstawionego na Platformie.

Po zapoznaniu si¢ z tematem zadania Uczestnicy majg czas na przygotowanie
prezentacji rozwigzania w wyznaczonym czasie. Uczestnik ma mozliwo$¢ ukonczenia
zadania wczesniej niz w wyznaczonym czasie.

Pierwszego dnia Hackathon rozpoczyna si¢ krétka prezentacjg wyzwan biznesowych.
Nastgpnie w trakcie kolejnych tygodni zespoly maja czas na przygotowywanie
rozwigzania biznesowego wedlug etapéw, zdefiniowanych przez Organizatora oraz
odpowiedniej krotkiej prezentacji (pitchu) w jezyku angielskim w dniach 12/06 oraz
26/06

W trakcie trwania HACK@NAT begdzie mozliwo$¢ konsultacji z mentorami w
ustalonych terminach w trybie zdalnym.

VIII Jury i kryteria ocen

1.

Oceny rozwigzan poszczegéOlnych zadan dokonuje Jury danego Konkursu wspdlnie
z Organizatorem. Sktad Jury zostanie opublikowany na Facebooku najp6zniej w dniu
rozpoczecia HACK@NAT . Organizator zapewnia eksperckie Jury, ktére bedzie w
stanie oceni¢ projekt pod wzgledem zgodnosci z celami biznesowymi Organizatora.
Jury wybiera jednego zwyci¢zc¢ w kazdym Konkursie / kategorii tematycznej oraz
gtownego zwyciezce catego HACK@NAT.

Gtéwnym kryterium, ktére decyduje o wygranej Zespotu w Konkursie jest mozliwos¢
osiggnigcia celow biznesowych Organizatora w prezentowanym rozwigzaniu.

Pomysty na rozwigzania beda przedstawiane w dwoéch etapach w dniach 12/06 oraz
26/06.Uczestnicy maja 10 min. na przedstawienie rozwigzania w formie prezentacji w
trybie zdalnym, po ktorej nastgpi sesja Q&A od Jury.

Po zakonczeniu prezentacji nastapi przerwa na obrady Jury, po ktdrej nastgpi
ogloszenie zwyciezcOw.

Decyzje Jury zapadaja zwykla wiekszoscig gtosow. W przypadku réwnego roztozenia
liczby gtoséw, wiazaca jest decyzja przewodniczacego Jury, wybieranego przez
cztonkdéw Jury ze swojego grona przed rozpoczeciem Konkursu.

Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.



8.

Ogtoszenie wynikdw nastagpi w trybie zdalnym lub pisemnym przez reprezentanta
Organizatora.

IX Prawa autorskie

1.

Autorskie prawa majatkowe w stosunku do wszystkich rozwigzan pozostajg przy
Uczestnikach z zastrzezeniem mozliwosci publikacji informacji o przebiegu
HACK@NAT przez Organizatora, w tym informacji o rozwigzaniach prezentowanych
przez Uczestnikdw. Publikacja informacji o rozwigzaniach moze obejmowac
utrwalanie i powielanie za posrednictwem dowolnego medium, w szczegdlnosci
publikacje w gazetach, czasopismach, raportach, sprawozdaniach, folderach,
publikacje w Internecie, w tym na stronie internetowej Organizatora lub podmiotéw
powigzanych wchodzacych w sktad Grupy RBS (The Royal Bank of Scotland Group
Plc), wystawach oraz publikacjach elektronicznych, w celach promocyjnych i
informacyjnych Organizatora zwigzanych z HACK@NAT.

Przeniesienie praw autorskich moze nastgpi¢ na podstawie stosownej umowy zawartej
pomiedzy stronami.

Wszystkie informacje przekazywane Organizatorowi i Operatorowi uwazane sg za
informacj¢ publiczng. Po stronie Organizatora jest mozliwos¢ publikowania ich w
catosci lub czgsci.

X Polityka PrywatnoSci

1.

N

Administratorem danych osobowych, czyli podmiotem decydujacym o celach i
sposobach ich przetwarzania, jest Organizator - National Westminster Bank Plc
Spotka Akcyjna Oddzial w Polsce z siedzibg w Warszawie (adres: ul. 1 Sierpnia 8A,
02-134, Warszawa) wpisany do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie,
XIII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS:
0000677815, VAT (NIP) PL107003838S5.

W razie pytan jeste§my do dyspozycji pod adresem: marta.lapinska@rbs.com.
Administrator przetwarza dane osobowe (imi¢, nazwisko, adres mailowy, numer
kontaktowy, do$wiadczenie profesjonalne, uzasadnienie zgloszenia) zebrane za
posrednictwem formularza zgtoszeniowego na HACK@NAT poprzez Platforme oraz
wizerunek utrwalony podczas HACK@NAT. Dodatkowo, Organizator przetwarza
uprzednio przekazany wizerunek oraz bio Mentora w celach informacyjno-
promocyjnych HACK@NAT.

Podmiotem przetwarzajacym dane osobowe w imieniu administratora jest m.in.
Operator HACK@NAT tj. Rebels Valley Sp. z o0.0. z siedzibg przy ul. Chmielne;j
2/31, 00-020 w Warszawie, o numerze NIP: 5222962340, KRS: 0000366597

Dane osobowe podane przez Uczestnika, bedg przetwarzane w celu organizacji,
promocji i przeprowadzenia HACK@NAT na zgloszenie osoby na podstawie art. 6
ust. 1 lit. b) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwiagzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE — zwanego dalej ,,RODQO”. Informujemy, ze podanie danych




osobowych zawartych w formularzu zgtoszeniowym na Platformie jest dobrowolne,
ale niezbedne do uczestnictwa w Hackathonie,

6. Podczas Hackathonu mogg by¢ przeprowadzane sesje fotograficzne i1 video
utrwalajace wizerunek w trybie zdalnym, w zwiazku z tym Organizator bedzie
przetwarza¢ Twoje dane osobowe w postaci wizerunku na podstawie zgody art. 6 ust.
1 lit. a) RODO. Organizator moze utrwala¢ przebieg HACK@NAT dla celow
dokumentacji HACK@NAT 1lub dla celow reklamowo- promocyjnych oraz
informacyjnych Organizatora. Twoj wizerunek, utrwalony w zwiazku z HACK@NAT
moze by¢ przetwarzany 1 rozpowszechniany w materiatach filmowych oraz
zdjeciowych przez Organizatora, bez jakichkolwiek ograniczen czasowych i
terytorialnych. Wykorzystanie Twojego wizerunku przez Organizatora moze
obejmowac jego utrwalanie i powielanie za posrednictwem dowolnego medium, w
szczegbdlnosci publikacji w gazetach, czasopismach, raportach, sprawozdaniach,
folderach, publikacjach w Internecie, w tym na stronie internetowej Organizatora lub
podmiotéw powigzanych wchodzacych w sktad Grupy RBS (The Royal Bank of
Scotland Group Plc), wystawach oraz publikacjach elektronicznych, w celach
promocyjnych i informacyjnych Organizatora. Udzielenie zgody na przetwarzanie
wizerunku przez Organizatora jest dobrowolne, ale niezbgdne do uczestnictwa w
HACK@NAT.

7. Odbiorcami Twoich danych osobowych sa wspoétpracownicy Organizatora, w tym
cztonkowie Jury. Odbiorcami tych danych moga by¢ réwniez podmioty, ktére
swiadcza na rzecz Organizatora uslugi w zakresie organizacji HACK@NAT, ¢j.
Rebels Valley sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz inni podwykonawcy. Do danych
osobowych zbieranych przez Organizatora dostgp ma m. in. podmiot obstugujacy
Platform¢ za pomocag ktérej dokonywana jest rejestracja na HACK@NAT , tj.
EventLabs sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. W niektorych przypadkach Twoje dane
osobowe moga by¢ réwniez przekazywane organom publicznym. Bedzie tak jedynie
w przypadkach, w ktérych zobowigzuja nas do tego przepisy obowigzujacego prawa.
Organizator moze réwniez udostgpni¢ Twoje dane osobowe na rzecz innych
podmiotdw powiazanych z Organizatorem, tj. podmiotow z Grupy RBS (The Royal
Bank of Scotland Group Plc), w tym podmiotéw majacych siedzibe poza Unig
Europejska.

8. Po zakonczeniu HACK@NAT, podstawe przetwarzania danych, w granicach
okreslonych w punkcie ponizej, stanowi¢ bedzie prawnie uzasadniony interes
Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), przejawiajacy si¢ w dgzeniu do zapewnienia
bezpieczenstwa prawnego Administratora. Dane UczestnikOw, zostang usunigte po
zakonczeniu wydarzenia, nie p6zniej jednak niz do 31 sierpnia 2020r. z wyjatkiem
danych, ktére beda niezbedne do zabezpieczenia uzasadnionego interesu Organizatora
oraz opublikowanych materiatow promocyjnych HACK@NAT.

9. Uczestnikowi przystuguje uprawnienie do:

dostepu do jego danych,

ich sprostowania,

zadania usunigcia danych,

ograniczenia przetwarzania,

whiesienia sprzeciwu,

przenoszenia danych,

cofnigcia w dowolnym momencie zgody na przetwarzanie danych, jesli do
przetwarzania doszto na podstawie zgody, bez wptywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem,

e o o



h. wniesienia skargi do organu nadzorczego, w przypadku przetwarzania danych
niezgodnie z wymaganiami okreslonymi w przepisach prawa, do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

XI Postanowienia koncowe

e

Uczestnik sktada oswiadczenie o zapoznaniu si¢ 1 akceptacji Regulaminu poprzez
formularz zgloszeniowy na Platformie. Akceptacja Regulaminu jest wymogiem
udziatu w Hackathonie.

Jesli w niniejszym Regulaminie nie wskazano inaczej, kontakt pomig¢dzy
Organizatorem a Uczestnikiem, ktory przestal Organizatorowi formularz
zgtoszeniowy poprzez Platforme¢, odbywal si¢ bedzie droga elektroniczng za
posrednictwem adresu e-mail lub telefonu wskazanego w zgloszeniu.

Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sg do przestrzegania postanowien niniejszego
Regulaminu.

Uczestnicy, ktérzy mimo wezwania do zaprzestania lamania postanowien
Regulaminu, nie zastosujg si¢ do polecen Organizatora, a w szczegdlnosci stwarzaja
swoim zachowaniem niebezpieczenstwo dla innych Uczestnikow, badz zakldcaja
przebieg Hackathonu 1 Konferencji sg zobowigzani do natychmiastowego opuszczenia
Hackathonu i Konferencji i nie przystuguja im z tego tytutu zadne roszczenia wobec
Organizatora.

Polityka Prywatnos$ci stanowi integralng cz¢s¢ niniejszego Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Hackathonu badz jego
odwotania, ktére uniemozliwia przeprowadzenie Hackathonu w terminie okreslonym
w niniejszym Regulaminie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn.
Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym w zakresie terminéw Konkursu zostang
niezwlocznie opublikowane na stronie internetowej Hackathonu oraz na profilu
Facebook Hackathonu. O wszelkich zmianach Regulaminu Organizator poinformuje
rOwniez pocztg elektroniczng zarejestrowanych Uczestnikow.

We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie
Hackathonu decyduje Organizator.

Regulamin wchodzi w zycie w dniu 28 kwietnia 2020.



