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REGULAMIN GRY
»LITERACKI QUIZ 2026"

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

. Regulamin okresla warunki i zasady gry pod nazwa , Literacki quiz”, zwanej dalej ,,Grg".
. Organizatorem Gry jest samorzgdowa instytucja kultury Goyki 3 Art Inkubator z siedzibg w Sopocie przy

ul. Goyki 3, zwana dalej Organizatorem.

. Gra odbedzie sie 20 sierpnia 2026 roku w godzinach od 20.30 do 23.00 w klubokawiarni 3Siostry w

Sopocie.

. Udziat w Grze jest bezptatny.
. Udziat w Grze moga wzig¢ wytgcznie osoby fizyczne zorganizowane w druzyny liczace od 2 do 6 oséb

(dalej jako ,,Uczestnicy”).

. Uczestnicy muszg by¢ petnoletni.
. Gra bedzie polegata na udzielaniu przez Uczestnikéw zgrupowanych w druzyny, odpowiedzi na pytania

zadawane przez prowadzacego Gre.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania Graczy niezgodne z obowigzujgcym prawem i

ogélnie przyjetymi zasadami bezpieczenstwa lub wspoétzycia spotecznego.
Regulamin jest wigzacy dla Organizatora i Uczestnikdw, reguluje warunki i zasady uczestnictwa w Grze,
prawa i obowigzki Organizatora oraz Uczestnikow.

10.Gra nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych. (Dz. U. z 2020

11.

r, poz. 2094 z pdzn. zm.
Zgtaszajac swoj udziatu w Grze Uczestnik zobowigzany jest wyrazi¢ pisemng zgode na:

A. wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie Gry;

B. przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym dla
dokonania zgtoszenia do wziecia udziatu w Grze oraz do przeprowadzenia Gry [(zgodnie z
ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz.
1000) oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO)];

C. utrwalenie, wykorzystanie i publikowanie w mediach spoteczno$ciowych oraz na stronie
internetowej Organizatora wizerunku Uczestnika.

Il. ZGLOSZENIE DO GRY

. Zgtoszenia udziatu w Grze odbywajg sie drogg elektroniczng poprzez formularz na stronie Evenea.pl.
. Przyjmowanie zgtoszenn Uczestnikdw do udziatu w Grze zakoriczy sie w momencie zgtoszenia udziatu

maksymalnej dopuszczalnej liczby druzyn, tj. 7 druzyn (maksymalnie 42 osdéb) lub do godziny 17:00 w
dniu przeprowadzenia Gry.

. Zgtoszenie do Gry musi obejmowac przewidywang liczbe Uczestnikdw w druzynie, nazwe druzyny, imie i

nazwisko oraz e-mail osoby zgtaszajgcej druzyne.

. Warunkiem udziatu w Grze jest wyrazenie zgdd, o ktérych mowa w rozdziale | powyzej.

Ill. PRZEBIEG GRY | PYTANIA

. Gra rozpoczyna sie w dniu 20 sierpnia 2026 roku o godz. 20.30 w klubokawiarni 3Siostry przy ul.


http://www.evenea.pl/

Powstancow Warszawy 6 w Sopocie.

2. Kazda druzyna musi sktadac sie z co najmniej dwdch Uczestnikdw. Kazda druzyna w zgtoszeniu do
udziatu w Grze wybiera nazwe druzyny, a w chwili rozpoczecia Gry - swojego przedstawiciela, bedgcego
reprezentantem druzyny przed prowadzgcym.

3. Uczestnikdw Gry obowigzuje catkowity zakaz uzywania urzadzen elektronicznych, takich jak telefony
komoérkowe, smartfony, czy laptopy oraz innych urzadzen lub materiatéw, ktére mogg zawierac lub by¢
zrédtem ustalenia odpowiedzi na pytania zadawane podczas Gry. W szczegdlnosci zabronione jest: a)
pisanie wiadomosci tekstowych, b) prowadzenie rozmdw telefonicznych, c) korzystanie z Internetu.

4. Konsultowanie pytan lub odpowiedzi z osobami, ktdre nie biorg udziatlu w Grze, powoduje
dyskwalifikacje catej druzyny.

5. Gra skfada sie z pytan podzielonych na kategorie.

6. Pytania mogg by¢ prezentowane przez prowadzgcego poprzez: odczytanie pytania lub wyswietlenie
fotografii.

7. Kazde pytanie oraz odpowiedz przygotowane przez Organizatora potwierdzone sg zrodtem wiedzy. W
przypadku, gdy prawidtowos$¢ odpowiedzi przygotowanej przez Organizatora poddana jest w
watpliwosé przez uczestnika Gry, moze on zazgdaé podania zrédta, z ktérego korzystat Organizator.

8. Decyzja prowadzacego w ewentualnych kwestiach spornych jest ostateczna i wigzaca dla Uczestnikow.

9. Druzyna otrzymuje od prowadzgcego karte do Gry, na ktérej zamieszcza odpowiedzi na zadawane
pytania.

10.Pytania dla wszystkich druzyn sg takie same. Prowadzgcy zadaje pytanie, a nastepnie udziela
Uczestnikom czasu na odpowiedz, ktéry nie moze by¢ krétszy niz 3 sekundy.

11.Kazda Gra sktada sie z 2 etapdw: etap |- zadawanie pytan przez prowadzgcego, etap II- sprawdzenie
poprawnosci odpowiedzi udzielonych przez Uczestnikdw na kartach Gry, przez przedstawiciela
Organizatora.

12.Za udzielenie prawidtowe] odpowiedzi druzyna otrzymuje 1 punkt. Za brak odpowiedzi lub
odpowiedzZ niepoprawng druzyna nie otrzymuje punktow.

13. Wygrywa druzyna, ktdra zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw.

14.W sytuacji, gdy dwie druzyny lub wiecej zdobedg takg samg liczbe punktéw o zdobyciu nagrody
decydowac bedzie pytanie dodatkowe, ktdre bedzie dla wszystkich druzyn takie samo. Celem dogrywki
jest wytonienie trzech najlepszych druzyn, ktérym przyznane zostang nagrody.

15.Punkty zdobyte w dogrywce nie sg doliczane do koricowego wyniku, czyli sumy punktéw z wszystkich
kategorii Gry.

16.Zdyskwalifikowana bedzie druzyna, ktérej Uczestnik lub Uczestnicy zachowaniem swym ztamig reguty
Gry, w tym przede wszystkim zakaz korzystania z pomocy oséb trzecich lub materiatéw i urzadzen,
mogacych dostarczy¢ informacji niezbednych do udzielenia odpowiedzi na zadawane w Grze pytania.

17. Druzyna, ktdrej wszyscy Uczestnicy stawig sie w miejscu organizacji Gry po jej rozpoczeciu, nie
bedzie dopuszczona do uczestnictwa

IV. NAGRODY

. Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrdd nastgpi w dniu 20 sierpnia 2026 roku po zakorczeniu Gry.

. Organizator przewiduje nagrody rzeczowe za udziat w Grze.

. Nagrody otrzymajg Uczestnicy, ktérych druzyny uzyskajg trzy najlepsze wyniki punktowy w grze.

. Warunkiem przyznania i otrzymania nagrdod jest osobista obecno$¢ podczas wreczania nagrod
wszystkich Uczestnikéw do danej druzyny lub ich przedstawiciela.

. Organizator nie przekaze nagrody osobom trzecim.

6. Niedopuszczalna jest wyptfata rownowartosci nagrody rzeczowej w gotéwce lub zamiana na inng
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nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

V. PRAWA AUTORSKIE

. Organizator zobowigzuje sie, ze materiaty udostepnione po wydarzeniu (m.in. nagranie) beda zgodne z
prawem, normami etycznymi oraz dobrymi obyczajami.

. Gracz biorgc udziat w Grze nie otrzymuje praw do wykorzystywanych w niej materiatow.

. Naruszenie postanowien niniejszego Regulaminu bedzie stanowito podstawe do dochodzenia roszczen
odszkodowawczych przez Organizatora.

VI. DANE OSOBOWE

. Administratorem danych osobowych Gracza jest Organizator.

. Dane osobowe Gracza przetwarzane sg w celu wziecia udziatu w Grze oraz ewentualnej obrony,
dochodzenia lub ustalenia roszczen zwigzanych z wydarzeniem.

. Szczegbty dotyczace przetwarzania danych osobowych znajdujg sie w klauzuli informacyjnej,
stanowigcej zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

VIl. POSTANOWIENIA KONCOWE

. Uczestnik w trakcie Gry ma obowigzek postepowac zgodnie Regulaminem Gry pod rygorem wykluczenia
z Gry.

. Regulamin Gry znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora oraz w kazdym punkcie ustalonym w
ramach przebiegu Gry, w tym w miejscu, w ktérym Gra sie odbywa.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.



Zgoda na przetwarzanie danych osobowych

1. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w postaci imienia, nazwiska, adresu email
oraz wizerunku przez administratora danych osobowych, ktérym jest Goyki 3 Art Inkubator z siedzibg w
Sopocie, w celu wziecia udziatu w “Literackim quizie” w dniu 20 sierpnia 2026 roku.

2. Podaje dane osobowe dobrowolnie i oswiadczam, ze sg one zgodne z prawda.
3.Zapoznatem(-am) sie z trescig klauzuli informacyjnej, w tym z informacja o celu i sposobach

przetwarzania danych osobowych oraz prawie dostepu do tresci swoich danych i prawie ich poprawiania.

Klauzula informacyjna

Informujemy, ze:
1) Administratorem danych wskazanych w oswiadczeniu jest Goyki 3 Art Inkubator z siedzibg w
Sopocie przy ul. Goyki 3. Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych osobowych, z ktérym
mozna skontaktowac sie pod adresem email: iodo@goyki3.pl
2) Celem zbierania danych osobowych jest zapewnienie mozliwosci rejestracji i wziecia udziatu w
grze organizowanej w ramach Festiwalu ,, Literacki Sopot” 2026.
3) Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg na podstawie: art. 6 ust. 1 pkt a) rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osdb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych, zwane potocznie
RODO), w zakresie w jakim dane osobowe przetwarzane sg na podstawie wyrazonej przez Panig/
Pana zgody na ich przetwarzanie.
4) Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do tresci danych oraz ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, a takze prawo sprzeciwu, zazgdania zaprzestania przetwarzania i
przenoszenia danych, jak rowniez prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie oraz prawo do
whiesienia skargi do organu nadzorczego tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych;
5) Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbedne do rejestracji uczestnika i dopuszczenia do
wziecia udziatu w warsztatach organizowanych w ramach festiwalu , Literacki Sopot” 2026, jak
rowniez do zapewnienia bezpieczeristwa oséb zgromadzonych na Festiwalu Literacki Sopot 2026. W
przypadku niepodania danych nie bedzie mozliwy Pana/ Pani udziat w tym wydarzeniu.
6) Dane udostepnione przez Panig/Pana nie bedg podlegaty udostepnieniu podmiotom trzecim.
Odbiorcami danych bedg tylko instytucje upowaznione z mocy prawa.
7) Dane udostepnione przez Panig/Pana nie bedg podlegaty profilowaniu.
8) Administrator danych nie ma zamiaru przekazywaé danych osobowych do panstwa trzeciego lub
organizacji miedzynarodowe;j.

9) Dane osobowe bedg przetwarzane do czasu cofniecia zgody.

10)Dane osobowe gromadzone beda przechowywane przez ores 14 dni od dnia wziecia udziatu w
wydarzeniu, nie dtuzej niz 30 dni od dnia rejestracji udziatu w danym wydarzeniu. Zgode na
przetwarzanie danych osobowych mozina cofngé¢ poprzez wystanie wiadomosci na adres e-mail
iod@msb.com.pl.
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