REGULAMIN GRY

,£0dZ Summer Game” — dokument dla uczestnikéw £é6dz Summer Game 25 i 26 lipca 2026

1. Udziat w Grze

1. Udziat w Grze jest dobrowolny i catkowicie bezptatny.

2. W Grze biorg udziat druzyny liczace od 1 do 2 oséb.

3. Osoby niepetnoletnie moga uczestniczyé w Grze wytgcznie pod opieka rodzica lub opiekuna prawnego.
2. Wymagania techniczne

1. Przynajmniej jeden cztonek druzyny musi posiadac natadowany telefon z dostepem do internetu oraz
aktywnym modutem GPS, mozliwoscig robienia zdje¢ i nagrywania video oraz zainstalowana aplikacjg TamTu.

2. Organizator Gry (ACORA) nie odpowiada za usterki wynikajace z braku zasiegu, przecigzenia sieci operatora,
awarii Google Maps lub awarii urzgdzen uczestnikow.

3. Przebieg Gry

1. Gra odbywa sie codziennie w dniach 25 i 26 lipca 2026 r. w godzinach 12:00-15:00 lub w przypadku zmian -
podanych w harmonogramie udostepnionym przed kazdym startem Gry.

2. Obszar Gry obejmuje odcinek od Placu Wolnosci do skrzyzowania ul. Piotrkowskiej z al. Pitsudskiego (,,Stajnia
Jednorozcéw”), wraz z ulicami przylegtymi do ul. Piotrkowskiej na tym odcinku oraz w promieniu 2 km od
Piotrkowskiej.

3. Zadania w Grze realizowane s3 za posrednictwem aplikacji mobilnej TamTu. Celem jest zdobycie mozliwie
najwiekszej liczby punktéw w dostepnym czasie.

4. Rejestracja druzyn odbywa sie przez portal Evenea pod adresem: https://app.evenea.pl/event/
lodzsummergame2026/, osobno na kazdy Dzien Gry.

4. Wytanianie zwyciezcow i nagrody

1. Ranking prowadzony jest osobno dla kazdego z dwdch Dni Gry (25 i 26 lipca 2026 r.), na podstawie sumy
zdobytych punktéw w danym czasie.

2. Wyniki generowane sg automatycznie przez aplikacje TamTu i sg ostateczne.

3. Po zakoniczeniu kazdej edycji Gry (25,26 lipca 2026 r.) odbedzie sie krétka ceremonia wreczenia nagrod dla 3
najlepszych druzyn (3 druzyny czyli max 6 oséb pierwszego dnia oraz 3 druzyny czyli max 6 oséb drugiego dnia
Gry).

4. Nagrody (x3): (a) | miejsce — podwdjna wejscidwka VIP na Festiwal dla zwycieskiej druzyny; (b) Il i lll miejsce
— pakiety nagréd ufundowane przez partneréw Festiwalu.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wreczeni wyrdznien i nagrdd specjalnych w przebiegu Gry, np. za
najwiekszg kreatywnos¢é w wykonaniu zadan.

6. Nagrody przyznawane w Konkursie majg charakter rzeczowy, a ich jednorazowa wartos¢ nie przekracza kwoty 2
000 zt (dwa tysigce ztotych). Zwyciezcy wytaniani sg wytacznie na podstawie liczby punktéw zdobytych za
prawidtowe odpowiedzi na pytania w ramach Gry, bez udziatu elementu losowosci. W zwigzku z powyzszym
nagrody korzystajg ze zwolnienia z podatku dochodowego od oséb fizycznych na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68



ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0séb fizycznych, jako nagrody w konkursie z dziedziny
wiedzy, ktérego wartos¢ jednorazowa nie przekracza 2 000 zt.

5. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy poruszajg sie w otwartej przestrzeni miejskiej na wtasng odpowiedzialno$é i sg zobowigzani do
bezwzglednego przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

2. ACORA i Organizator Festiwalu nie odpowiadajg za szkody na osobie lub mieniu powstate z winy uczestnikéw.
6. Reklamacje

1. Reklamacje techniczne dotyczace Gry nalezy zgtasza¢ obstudze w Punkcie TamTu lub przez aplikacje (jako
wiadomos$¢ do administratora/kontakt telefoniczny) w trakcie Gry, do 15 minut przed jej koricem (czas odlicza sie
w aplikacji), przed ogtoszeniem wynikéw.

2. Reklamacje rozpatruje ACORA jako administrator Gry; decyzje w tym zakresie sg ostateczne.
7. Postanowienia koAcowe

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.
2. Dane osobowe uczestnikéw przetwarzane s3 zgodnie z Rozporzgdzeniem (UE) 2016/679 (RODO).

3. Kazdy uczestnik gry wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych, w tym wizerunku, w celu rekrutacji,
organizacji, obstugi i udziatu w grze miejskiej, w tym wykonywania i przesytania materiatéw foto/wideo w
aplikacji TamTu oraz przygotowania i publikacji dokumentacji z wydarzenia i raportu z wynikami oraz
rozpowszechnianie mojego wizerunku utrwalonego podczas uczestnictwa w grze oraz w wydarzeniach
towarzyszgcych, w tym podczas rozdania nagréd. Zgoda obejmuje zaréwno przetwarzanie przez Administratora
danych (Acora Sp. z 0.0.) jak i udostepnienie tych danych, w tym wizerunku, partnerom biznesowym
Administratora (m.in. tédzkiej Organizacji Turystycznej).

4.Uczestnik Gry, przesytajac lub udostepniajgc Organizatorowi zdjecia wykonane samodzielnie w trakcie Gry,
udziela Organizatorowi nieodptatnej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie licencji na korzystanie z tych zdje¢, z
prawem do udzielania sublicencji osobom trzecim (w tym partnerom i sponsorom Gry), obejmujgcej nastepujace
pola eksploatacji: utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technika, w tym drukarska, reprograficzng i cyfrowa;
wprowadzanie do obrotu; wprowadzanie do pamieci komputera oraz do sieci komputerowych i
teleinformatycznych, w tym Internetu i serwisdw spotecznosciowych; publiczne udostepnianie w taki sposdb, aby
kazdy mégt mie¢ do nich dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym; publiczne wyswietlanie i odtwarzanie;
wykorzystanie w celach promocyjnych, marketingowych i informacyjnych zwigzanych z dziatalnos$cig Organizatora
oraz jego partnerow.

5. Kazdy uczestnik oswiadcza, ze przystugujg mu petne prawa autorskie do przesytanych zdjeé oraz ze posiada
zgode wszystkich oséb utrwalonych na zdjeciach na rozpowszechnianie ich wizerunku w zakresie okreslonym w
niniejszej klauzuli, a w przypadku oséb matoletnich — zgode ich przedstawiciela ustawowego. Uczestnik ponosi
petng odpowiedzialnos$¢ za ewentualne roszczenia osdb trzecich z tego tytutu i zobowigzuje sie zwolnic
Organizatora z odpowiedzialnos$ci w tym zakresie.

6. ACORA zastrzega sobie prawo do zmiany godzin lub przebiegu Gry w danym dniu z przyczyn niezaleznych od
Organizatora (sita wyzsza, katastrofy, kleski zywiotowe, brak minimalnej liczby druzyn).



